JESIENNY SPACER - GRA PLANSZOWA

Cel gry: Dotrzyj do mety jako pierwszy!

Liczba graczy: 2-4 osoby

Potrzebne elementy:
e plansza,
e kostka do gry,
e pionki (po jednym dla kazdego gracza).

Przebieg gry:

1. Wszyscy gracze ustawiajg pionki na polu START.

2. Najmtodszy gracz rozpoczyna gre, rzucajac kostka.

3. Nastepnie gracze wykonujg ruchy zgodnie z ruchem
wskazéwek zegara.

4. Po wyrzuceniu oczek przesun pionek o odpowiednig
liczbe pal.

5. Jesli staniesz na polu specjalnym, wykonaj przypisane
do niego polecenie.

6. Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy dotrze do pola
META.

Pola specjalne:

@ Grzyb - przejdz o 1 pole do przodu.

Y,
5
V.,

S’ Wiewiorka - rzu¢ kostkg jeszcze raz.

E Kalosze - cofnij sie 0 4 pola.

1 P Jez - omin jedng kolejke.

Dodatkowa zasada:

Jesli wyrzucona liczba oczek jest wieksza niz liczba pél
pozostatych do mety, pionek pozostaje na swoim
miejscu. Aby wygrac, nalezy stang¢ doktadnie na polu
META.
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